SZLAKIEM ZDROJOW
W WYSOWEJ

QUEST ROZPOCZYNA SIE POD REMIZA OSP W WYSOWEJ,
NIEOPODAL CERKWI MICHALA ARCHANIOLA.

DYSTANS: 3 KM
CZAS TRWANIA: 60 MINUT

1.

Dla panii pana, dla starszych, dla dziatek
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Powiem, ze mamy tu tez Swietg gore Jawor gdyb
Stad tez na najwyzsza w Besk|d2|e

A wiele atrakcji na nim ¢
Zobaczysz zabytki, poznasz ,»
Sprébowanie ,Bronistawa” tez z



ZADANIE 1.

Nalewo od OSPdom modlitwy __________________
Biata tablica Ci to pokazuje.

sie znajduje,

Z drugiej strony straznicy na uwage zastuguje,
Drewniana cerkiew $w. Michata Archaniotaz 1779 roku.
A nad nig 400-letnia, pomnikowa lipa kréluje, |
nie da sie nie dostrzec tutaj ich uroku.

ZADANIE 2.

Wejdz za brame i jesli cerkiew otwarta,
Wstap do jej wnetrza bo tego jest warta.
Piekny, barokowy ikonostas w > mi eécj‘
Peten waznych dla prawosiaW|a tresci. .

. " 9 i » “‘i
| wzdtikz ulic '6 . _’p,
Tablica to krz Za mfor—mu e Cie,

ZADA

Przezmostna . __ Jy.

| dalej naprzéd pedz.
Zaplacemtat:gb ym skre

By znow t3 er



2.

A tu wtasnie wedrowcze drogi,
Juz wstepujesz w czesci zdrojowej progi.
Park zdrojowy na Ciebie czeka.
Strzeliste drzewa widac¢ byto z daleka. ‘

Po prawej stronie wejdz w pierwsza jego czesc,
Jesli na przygode masz dzis cheé.
Za tablicami szlaku przemystu uzdrowiskowego sie kieruj,
Poznawaj historie, teraz wzdtuz nich maszeruj. g
L9
W centrum tej czesci parku napotkasz plerwszy zdr&i
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ZANIE 1‘” ‘L'r*.
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________ - ZY "_- trafitw g
Kolejniter'a‘ napot " A.: ce
Opowiedzj ja zmi; Si€ '
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To zréodto
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4,

Idac dalej bacz bys nie przeoczyt po lewej,
Kolejnego zdroju,

ZADANIE 1.

ajestnim_____ |
Kationéw i anionéw ma ona bez liku,
Nie spotkasz ich w kazdym gérskim strumyku.

v

ZADANIE 2. @.i?..r, s i

Niech wiele wéd ,,mu;gralnyghhs] chow
To szczawa wodorowegl ' hlo;k O

b.

Teraz dalej wgore p6jdz drog

Czy Twe oczy tez naci

To wyrasta po prawej

Dzi$ to goscinna willa, de

Panie Miernikowe w n|
Pyszne rydze pr'zygzad n dzi ', '& _

Z pasja i sukcesem organizuja Swieto.

Jesli Cie zach_ggi 1 - )

Teraz dowiesz s,Leh che
Kiedy i kto sied m,

Znajdz tabhctgHZ

Spétke Akcyjna ,,Wy§ )\@;W taw.
Wraz ze wspélnikiem - l:akocmskﬂﬂflb mﬂ‘o_



6.

Teraz do gtéwnej kieruj sie alejki i nig wracaj w prawo,
Czy widzisz juz na skos po lewej w dole duzy budynek? Brawo!
Lecz nie idZ tam jeszcze wedrowcze drogi.
Niech do ujecia zdroju , J6zef II” zaniosg Cie nogi. ‘

Znajdziesz go w dole, w kwadratowym, zielonym ogrodzeniu.
Czy Ci cos$ przeszkadza w jego znalezieniu?

ZADANIE 1 SEFR " 2

Z kationow najllcznlejszy jes t : 2
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W anionacls lid
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A gdy dalej, na wschéd z
Kolejne ujecie, , Bronistawa
Napij sie, bys na ostatniag ¢ esc
IdZ tam gdzie potok Szumm 2
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Na éciezce rowﬁ& €

Czytaj opis Iegen@y



8.

IdZ pod osrodek wypoczynkowy na widocznej juz ulicy.

ZADANIE 1. ‘

Cztery Pory ____tojest nazwa jego.
Wszak Wysowa zaprasza zawsze, méj kolego.
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wt - (f .( Y
Gdy popatrzysz w prawo, znéw na wschdd,
Znajdziesz tam Park \(V’ ydny, idz w strone jegov -".,,_*'
oa" . S
Nie podchodi&edn"’ j :
Jeszcze nie czas

Wracaj teraz dcibr'zy.j 3
Srodkowa, gtéwna alej)‘a idz do

TamtowPijalniwéd___
Gdy powiesz hasto odc



